
BARÈME DES SANCTIONS IN-
GAME

Applicable depuis le 17/04/2025

Ce document a pour vocation de guider lA SUPER MOdération, modération, et
staff dans la gestion quotidienne du serveur Story V. Il établit les lignes
directrices essentielles, fixe les objectifs opérationnels à atteindre et précise les
comportements attendus de chaque membre de l’équipe encadrante.

Barème des sanctions in-game

Les sanctions listées ci-dessous sont applicables immédiatement par le staff,
selon la gravité des faits et la situation RP rencontrée. Elles visent à garantir le
respect des règles, à maintenir une immersion cohérente, et à assurer une
égalité de traitement entre les joueurs.

Il est impératif de noter qu’aucune sanction ne pourra être appliquée sans preuve concrète, sous forme
de clip vidéo ou de capture d’écran présentée en support (BDA). En l’absence d’élément visuel ou écrit
valable, la requête sera automatiquement considérée comme irrecevable. Cette exigence vise à garantir
la transparence du processus disciplinaire et à préserver l'équité pour l’ensemble des joueurs comme
pour le staff, en évitant toute forme d’abus ou de mauvaise interprétation.

Toutes les sanctions doivent être appliquées de façon progressive, en privilégiant toujours une issue RP.
Une seule sanction peut être appliquée pour une même infraction, en fonction du niveau de gravité
observé. Le principe de double peine est aboli : seul le niveau le plus élevé applicable doit être retenu.
Cela garantit une application juste, proportionnée et non cumulative des mesures disciplinaires.

Il s’agit d’une première version, qui sera amenée à évoluer selon les retours de
la communauté et les besoins internes du serveur. Ce document a pour vocation
de garantir la cohérence RP, de préserver l’immersion du serveur, et
d’uniformiser l'application des sanctions sur Story V. Il encadre toutes les
infractions possibles et leur traitement selon trois niveaux :

Priorité à la sanction RP : une solution RP doit toujours être proposée au joueur 
si un GL (Gestion Légal) ou un GI (gestion Illégal) est disponible à ce moment-là.

Si aucun encadrant RP n’est disponible : la sanction de modération (jail, ban 
temporaire) prévue dans ce barème doit alors être appliquée immédiatement par 



le staff présent.

En cas de récidive ou de comportement toxique : l’affaire doit être transmise à
un Administrateur, qui décidera quelle sanction appliquer parmi les trois niveaux
définis (super modération/ Modération / ADMINISTRATION OU Récidive).

RaccourciRP

“ Sanction SUPER modération : Reprise de la scène complète sans aide staff ;

Sanction modération : Jail 80 tâches. (env 6min).

Injures non justifiées / Provocations HRP

“ Sanction SUPER modération : Excuses RP obligatoires + amende 200 000 $ ;

Sanction modération : Jail 200 tâches (env 16 min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 48h / Ban permanent en
cas de propos discriminants.

 Free Tir (tir sans motif RP)

“ Sanction SUPER modération : Confiscation via scène RP + amende 150 000 $ ;

Sanction modération : Jail 350 tâches (env 29min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 24h / Ban perm si troll
ou mass-FK.

Parole HRP en jeu (vocal ou écrit)

“



Sanction SUPER modération : Avertissement RP + amende 100 000 $ ;

Sanction modération : Jail 150 tâches (12 min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 24h si flood ou HRP
volontaire.

Refus de scène RP

“ Sanction SUPER modération : amende 300 000 $ ;

Sanction modération : Jail 350 tâches (env 29min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si refus total ou non-
coopération.

Freekill / Meurtre sans raison RP

“ Sanction SUPER modération : Scène RP judiciaire + amende 500 000 $ ;

Sanction modération : Jail 250 tâches (env 20min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Jail 500 tâches.

Mauvaise cohérence RP

“ Sanction SUPER modération : Reprise RP + amende 100 000 $ ;

Sanction modération : Jail 150 tâches (env 12min) ;



Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 24h si abus évident ou
scène incohérente.

Non-respect des armes

“ Sanction SUPER modération : Saisie + amende 150 000 $ ;

Sanction modération : Jail 300 tâches (env 25min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h (port d'arme lourde, arme
cheatée).

Force RP / Powergaming

“ Sanction SUPER modération : Retour scène + amende 100 000 $ ;

Sanction modération : Jail 250 tâches (env 20min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 48h si forcing abusif.

Refus de règle / mauvaise foi

“ Sanction SUPER modération : amende 150 000 $ ;

Sanction modération : Jail 200 tâches (env 16min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h.

Vol d'objet / véhicule sans scène

“



Sanction SUPER modération : Remboursement RP + amende 200 000 $ ;

Sanction modération : Jail 250 tâches (env 20min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si répétition ou sans aucun RP.

retour scène / revive abusif

“ Sanction SUPER modération : Abandon forcé de la scène + amende 200 000 $ ;

Sanction modération : Jail 500 tâches (env 41min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si staff concerné ou triche.

Troll / sabotage RP

“ Sanction SUPER modération : Scène annulée + amende 300 000 $ ;

Sanction modération : Jail 500 tâches (env 41min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h ou perm.

Conduite HRP 

“ Sanction SUPER modération : Scène RP de contravention ;

Sanction modération : Jail 100 tâches (8 min) ;



Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si comportement troll (drift RP,
run inutile).

NRR (No Reconnexion RP)

“ Sanction SUPER modération : Retour forcé RP + amende 150 000 $ ;

Sanction modération : Jail 120 tâches (env 10 min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si utilisé pour fuir une scène.

Déconnexion / reconnexion en coma

“ Sanction SUPER modération : Obligation de revenir RP + amende 200 000 $ ;

Sanction modération : Jail 150 tâches (env 12min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si utilisé pour éviter une
arrestation ou revive.

MassRP (abus de violence de groupe)

“ Sanction SUPER modération : Dissolution temporaire du groupe + amende 300 000
$ ;

Sanction modération : Jail 140 tâches (env 11min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h ou kick de groupe si récidive.

Retour dans quartier / zone safe après coma

“



Sanction SUPER modération : Interdiction de réintégrer la zone pendant 24h RP ;

Sanction modération : Jail 170 tâches (env 14min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h.

Freepunch

“ Sanction SUPER modération : Excuse RP obligatoire + amende 100 000 $ ;

Sanction modération : Jail 100 tâches (env 8min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si volontaire / troll.

No Pain RP

“ Sanction SUPER modération : Mise en scène médicale obligatoire + rappel RP ;

Sanction modération : Jail 80 tâches (env 6min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si refus de fear injury / impact
balles.

RevengeKill

“ Sanction SUPER modération : Mise en garde RP + scène d’exclusion si groupe ;

Sanction modération : Jail 150 tâches (env 12min) ;



Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h ou plus si prémeditation /
récidive.

Cop Bait 

“ Sanction SUPER modération : Rappel RP immédiat + amende 150 000 $ ;

Sanction modération : Jail 250 tâches (env 20min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Jail 250 tâches + amende 400 000 $ si
usage répété pour provoquer l’intervention de la police sans motif RP sérieux.

No Fear RP 

“ Sanction SUPER modération : Scène RP obligatoire pour corriger l’attitude +
amende 200 000 $ ;

Sanction modération : Jail 250 tâches (env 20min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si récidive claire ou refus
constant de respecter le rapport de force.

Autres motifs / Cas particuliers

“ Sanction SUPER modération : Ajustement en jeu à la discrétion du staff (scène RP,
rappel oral, amende min. 100 000 $) ;

Sanction modération : Jail 100 à 300 tâches selon la gravité du motif non répertorié
(env 8 à 25min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban temporaire 24h (si récidive, abus
manifeste ou volonté de contourner les règles).



Parle coma ou /me inutile

“ Sanction modération : Jail 90 tâches (env 7min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si récurrent ou abusif.

Metagaming

“ Sanction modération : Jail 110 tâches (env 9min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 48h si usage de stream, chat ou
vocal extérieur prouvé.

WinRP 

“ Sanction modération : Jail 120 tâches (env 60min) ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si attitude toxique persistante.

Propos haineux / discrimination

“ Sanction modération : Jail 500 tâches (env 41min) + rapport à la SUPER
modération ;

Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban permanent.

Flood / bruitages RP

“ Sanction modération : Jail 100 tâches (env 8min) ;



Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban 24h si abus constant.

Bunny Hop

“ Sanction modération : Jail 40 tâches (env 3min).

Cheat / duplication / exploit

“ Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban permanent.

Comportement HRP dangereux (harcèlement, menaces irl...)

“ Sanction ADMINISTRATION OU Récidive : Ban permanent.
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