Problemes d’'interfaces

Certains joueurs peuvent rencontrer des bugs d’affichage ou des interfaces mal
positionnées (menus coupés, fenétres invisibles, etc.). Cela est souvent lié a la
résolution de votre écran.

les interfaces du serveur sont optimisées pour une résolution de 1920x1080 (Full
HD). L'utilisation d’'une résolution :

plus basse (ex : 1366x768) ;

ou plus haute (ex : 2K, 4K) ;

peut entrainer des problemes d’alignement, de redimensionnement ou de compatibilité¢ avec certains
menus ou HUD.

Pour une expérience optimale sur Story V, nous recommandons fortement de :

Jouer en 19201080 (mode plein écran) ;

Eviter les résolutions ultra larges ou non conventionnelles :

Redémarrer FiveM apres tout changement de résolution ;

Une bonne résolution = une meilleure immersion + aucun bug d’interface.
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